
+10 AÑOS CREANDO 
SOLUCIONES DE SOFTWARE 
PARA EMPRESAS

Softme es una empresa 
dedicada al ámbito digital, 
especializada en el desarrollo de 
software a medida.

Contamos con amplia experiencia 
en el desarrollo de soluciones 
personalizadas, especialmente en 
sectores como la hotelería y el 
transporte marítimo, sin limitarnos 
a ellos. 



EXPERIENCIA Y UN 
EQUIPO DINÁMICO

“Softme.es no es solo una empresa de software, es un proyec-
to que empezó de manera sencilla, desde casa, con la idea de 
mejorar lo que nos rodeaba.

Desde pequeño, siempre me ha interesado entender cómo 
funcionan las cosas. La informática me permitió canalizar esa 
curiosidad, creando soluciones a través del código. A lo largo 
de los años, desde los primeros trabajos en los negocios 
familiares hasta la creación de Softme.es, he ido asumiendo 
diferentes responsabilidades para hacer que esta idea cobra-
ra vida.

El camino no ha sido fácil, pero el esfuerzo y la mejora conti-
nua han sido clave. Hoy, Softme sigue creciendo, enfocándose 
en ofrecer soluciones prácticas y adaptándose a los retos que 
van surgiendo.”

PEDRO LUÍS, CEO DE SOFTME



Webs Municipales 
Aplicaciones web

Muchos ayuntamientos buscan modernizar sus platafor-
mas para mejorar la interacción con los ciudadanos. 
Hemos trabajado con varios clientes que necesitaban 
gestionar eventos, noticias y trámites en línea, cumplien-
do con las normativas de transparencia y Open Data.

Para esto, diseñamos una solución web integral con una 
arquitectura distribuida y basada en Open Data, que 
facilita la gestión de información pública y mejora el 
acceso de los ciudadanos, asegurando el cumplimiento 
normativo y ofreciendo una experiencia de usuario más 
eficiente.1.

PROYECTOS REALIZADOS



Portada web La Nucía Consulta de información web La Nucía

Portada web Cultura Villajoyosa Eventos web Cultura Villajoyosa

Portada web Turismo Villajoyosa Restaurantes web Turismo Villajoyosa



Portal Open Data
Datos abiertos

Algunas administraciones públicas buscan aumen-
tar la transparencia y facilitar el acceso de los ciuda-
danos a la información municipal. El Ayuntamiento 
de La Nucía necesitaba un sistema que proporcio-
nara acceso a los datos generados por el munici-
pio, mejorando así la transparencia y la rendición de 
cuentas.

Para abordar este desafío, desarrollamos un Portal 
de Datos Abiertos que permite a los ciudadanos 
consultar de manera sencilla la información públi-
ca, reforzando la transparencia del ayuntamiento y 
promoviendo una gestión más clara y responsable.2.

PROYECTOS REALIZADOS



Guía del Portal de Datos Abiertos Información del Portal 

Consulta del Portal Datos del Portal



APP Ayuntamientos
Aplicaciones móviles

El acceso a la información municipal está ahora más 
cercano a los ciudadanos. Para establecer una 
comunicación directa y eficiente, desarrollamos 
una aplicación que se sincroniza en tiempo real 
con los eventos y datos de la web municipal, per-
mitiendo un intercambio de información fluido.

Esta app ofrece a los ciudadanos acceso inmediato a 
la información del ayuntamiento desde su móvil y 
les permite reportar problemas o desperfectos en el 
municipio. Así, se mejora la comunicación y se 
facilita el acceso a los servicios, creando un canal 
directo y eficiente entre el ayuntamiento y la comu-
nidad.

3.

PROYECTOS REALIZADOS



Splash Screen Acceso a la APP Inicio de la APP Sección de noticias



APP Incidencias
Aplicación de control 
de incidencias

En los ayuntamientos y administraciones públicas, 
gestionar incidencias de manera ágil y efectiva es 
clave.

Nuestra aplicación permite a ciudadanos y empleados 
reportar problemas de forma sencilla, añadiendo des-
cripciones y fotos, con la opción de seguir el estado de 
cada incidencia en tiempo real. Esta herramienta ase-
gura una gestión más transparente y eficiente, mejo-
rando la comunicación entre el ayuntamiento y los 
ciudadanos, y garantizando una respuesta rápida a las 
necesidades del municipio.4.

PROYECTOS REALIZADOS



Creación de 
incidencias

Visualización 
de inciencias

Administración y gestión de incidencias



FIDELIZACIÓN
Club de fidelización 

Desarrollamos un sistema de fidelización de clientes 
que simplifica el registro de usuarios para recibir 
ofertas personalizadas y facilita el proceso de reser-
vas. También permite a las empresas gestionar su 
base de datos de manera eficiente, enviando promo-
ciones y comunicaciones directas.

El sistema incluye un esquema de niveles que recom-
pensa la lealtad de los clientes con beneficios exclu-
sivos. Además, ofrece funciones como el seguimiento 
de puntos acumulados y la administración de ofertas 
personalizadas, mejorando la interacción entre las 
empresas y sus clientes y fortaleciendo su relación 
comercial.

5.

PROYECTOS REALIZADOS



Club de fidelización adaptado para el hoteles Club de fidelización por niveles

Club de fidelización adaptado para navieras Códigos de descuento



BOOKING SOFTME
Motor de reservas para 
hoteles
El motor de reservas Booking Softme ha sido actua-
lizado continuamente durante más de 10 años, 
desarrollándose en colaboración con hoteleros 
para adaptarse a las necesidades específicas de 
cada establecimiento, manteniendo un precio 
competitivo. 

Esta solución permite a los clientes realizar reservas 
directas con el hotel, sin la necesidad de intermedia-
rios como Booking o Airbnb. Además, el motor está 
integrado con los sistemas Hestia y Parity, y se 
ofrece en diferentes modalidades, brindando 
flexibilidad y eficiencia en la gestión de las reservas.

6.

PROYECTOS REALIZADOS



Muestra de habitaciones Toma de datos

Integración con club de fidelización Carrito de compra



PAY BY LINK
Addon Payments Caixabank

Pay By Link surge como una solución para cumplir con la 
normativa PCI DSS (Payment Card Industry Data Security 
Standard), que establece estrictos requisitos para garanti-
zar la seguridad en el procesamiento de pagos con tarjetas. 
Esta normativa exige que las empresas protejan los datos 
sensibles de los titulares de tarjetas y controlen el acceso 
a la información de manera rigurosa.

Pay By Link permite crear enlaces de pago personaliza-
dos para cada transacción, asegurando que el cliente 
pueda realizar el pago de forma segura y cumpliendo con 
los estándares de la PCI DSS. Además, la empresa puede 
realizar un seguimiento y control en tiempo real del estado 
del pago, garantizando no solo la seguridad, sino también 
la transparencia y eficiencia en cada operación.

7.

PROYECTOS REALIZADOS

EN COLABORACIÓN CON:



Ejemplo de pagos

Pasarela de pagos

Pagos añadidos



CONTROL DE PRESENCIA
Aplicación de escritorio

El control de la jornada laboral se ha vuelto un 
aspecto fundamental para las empresas. Para hacer 
frente a esta necesidad, desarrollamos una aplica-
ción de control de presencia que utiliza dispositi-
vos NFC, permitiendo a los empleados fichar de 
forma rápida y segura.

Además de cumplir con el Real Decreto-ley 8/2019, 
la aplicación genera informes detallados de las 
horas trabajadas y facilita una gestión más eficien-
te del tiempo de trabajo. Entre sus principales fun-
ciones están el registro de dispositivos, la genera-
ción automática de informes, el seguimiento en 
tiempo real y herramientas que optimizan la admi-
nistración del personal.

8.

PROYECTOS REALIZADOS



Registro de horas Vista de calendario



COMUNICACIÓN DE SISTEMAS
Comunicación entre 
sistemas heterogéneos

Muchas empresas se encuentran gestionando varias 
herramientas que no se comunican entre sí, lo que 
obliga a realizar tareas manualmente. En Softme 
desarrollamos soluciones de software que permi-
ten la integración y comunicación fluida entre 
sistemas heterogéneos. 

Esto permite automatizar procesos, reducir errores 
y optimizar el trabajo diario, dando a las empresas 
una solución eficiente  para sus necesidades tec-
nológicas.  Algunas tecnologías con las que hemos 
trabajado son EDIFACT y Parity Channel.

9.

PROYECTOS REALIZADOS



Registro de horas Vista de calendario



SGS
Gestión integral de
protocolos navieros

PROYECTOS REALIZADOS

El cumplimiento de la normativa del Código IGS 
(International Safety Management Code) es 
obligatorio para las navieras, ya que garantiza la 
seguridad y eficiencia en la operación de los 
barcos. 

Desarrollamos una herramienta que permite la 
creación, registro y seguimiento de procedimien-
tos en áreas clave como limpieza, mantenimiento y 
seguridad a bordo, asegurando el cumplimiento del 
Código IGS y sus directrices. 

Esta aplicación proporciona a los responsables la 
capacidad de monitorear tareas en tiempo real, 
facilitando una gestión alineada con las normativas 
internacionales de seguridad marítima 

10.



Registros que cumplen la normativa IGS Vista de por barcos



H20SBEC
Control de los sistemas de 
agua para hoteles
Todos los hoteles y establecimientos que utilicen sistemas de 
agua están obligados a cumplir con los requisitos establecidos 
en los Reales Decretos RD-742/2013 y RD-487/2022, que regulan 
la prevención de la legionelosis. Estas normativas exigen la 
implementación de un Plan de Prevención y Control de Legio-
nella (PPCL), lo que puede resultar demasiado complejo para 
gestionar mediante herramientas manuales como Excel .

Para facilitar este cumplimiento, creamos una aplicación especí-
fica que automatiza el control del agua en estos establecimien-
tos. La herramienta permite la gestión integral de los procedi-
mientos, desde la toma de muestras hasta el seguimiento de 
las acciones correctivas, asegurando el cumplimiento riguroso 
de la normativa. Con esta solución, los hoteles pueden gestionar 
de manera eficiente el riesgo de legionela, cumplir con los 
requisitos sanitarios y asegurar la seguridad de sus instalaciones 
sin depender de métodos manuales propensos a errores

11.

PROYECTOS REALIZADOS



Listado de tareas Modificación de tarea Versión de escritorio



CONCHITA: THE GAME
Videojuegos

En Softme, hemos expandido nuestra experiencia al 
desarrollo de videojuegos con el lanzamiento de Conchi-
ta: The Game, un reto estratégico de puzzles y trampas 
que marca nuestro inicio en este sector. 

Reconociendo que muchas empresas buscan diferen-
ciarse, planteamos integrar videojuegos en sus aplica-
ciones de fidelización, ofreciendo una experiencia única 
que conecta con las nuevas generaciones. Esta solución 
no solo añade valor, sino que permite a las empresas 
destacarse y captar la atención de audiencias más jóve-
nes, como los millennials, a través de una propuesta inno-
vadora y divertida.

12.

PROYECTOS REALIZADOS



Primeros niveles del juego Añadiendo complejidad



PEDRO LUÍS PÉREZ 
LLORCA

C/L PARVA, 4. 
PARTIDA ALMAFRA, 
BENIDORM, 03530

WWW.SOFTME.ES

+34 676 79 81 62

INFO@SOFTME.ES


